





Préemption du Terrain
[Carte permanente]

Lorsqu’un joueur s'appréte a
construire une liaison, un autre
joueur peut révéler 1 carte
destination qui deviendrait
impossible a réaliser si cette liaison
était construite.

Le joueur reprend alors ses wagons
plastiques et cartes wagons et perd
son tour.

Le joueur qui a révélé la carte
destination la remet dans son jeu.

Accords Bilatéraux
[Carte de tour]

Au début de son tour, chaque joueur
doit remplacer un wagon plastique
par I'un des siens dans une liaison

déja construite d’au moins 3
wagons. Il pourra désormais utiliser
cette liaison pour tracer des trajets.

Le joueur ayant construit cette
liaison peut alors faire de méme
avec 'une des liaisons d’au moins 3
wagons construites par le joueur
dont c’est le tour.

Gares Parisiennes
[Carte de tour] [recyclable]

Lorsgu’un joueur construit une gare
sur l'une des stations St-Lazare,
Montparnasse, Gare du Nord,
Austerlitz ou Invalides, il peut
désormais et jusqu’a la fin de la
partie utiliser les liaisons construites
par les autres joueurs a partir de
cette gare pour tracer des trajets.

Concurrence Agressive
[Carte permanente]

Lorsqu’un joueur choisit de piocher
des cartes wagons, il peut en
piocher 1 de plus face cachée.

Chagque fois qu’un joueur doit
piocher 1 carte wagon dans la
pioche face visible ou dans la pioche
face cachée pour une autre raison, il
pioche a la place 1 carte wagon au
hasard dans le jeu d’'un autre joueur
de son choix.

[Carte de tour] [recyclable]

Lorsqu’un joueur choisit de
construire une liaison, il peut a la
place construire un dépot.

Le joueur pioche une carte
destination et pose un pion gare sur
I'1 des 2 stations mentionnées sur la
carte.

Il peut désormais et jusqu’a la fin de

la partie utiliser les liaisons

construites par les autres joueurs a

partir de ce dépdt pour tracer des
ajets.

Pot-de-Vin
[Carte permanente]

A la fin de son tour, un joueur qui
devrait défausser une carte de tour
placée devant lui lors d’un tour
précédent peut défausser une carte
wagon pour ne pas la défausser.

Délocalisation
[Carte de tour]

Lorsqu’un joueur choisit de
construire une liaison, il peut a la
place déplacer un pion gare présent
sur le plateau de jeu d’'une station a
une autre n‘ayant pas déja de pion
gare et a laquelle n’aboutit pas de
liaison construite par le propriétaire
du pion gare. Le pion gare ne
change pas de type (simple gare,
dépdt, etc.). Un méme pion gare ne
peut étre déplacé 2 fois du fait de
cette carte spéciale.

Gare de Triage
[Carte de tour] [recyclable]

Lorsqu’un joueur choisit de
construire une liaison, il peut a la
place construire une gare de triage.

Le joueur pose un pion gare sur 1
station a partir de laquelle il a déja
construit au moins 3 liaisons.

Il peut désormais et jusqu’a la fin de
la partie utiliser les liaisons
construites par les autres joueurs a
partir de cette gare de triage pour
tracer des trajets.

Annexion
[Carte de tour]

Au début de son tour, le joueur
désigne un autre joueur.

Il peut désormais et jusqu’a la fin de
la partie utiliser les liaisons de cet
autre joueur pour tracer des trajets.

Pour chaque liaison de cet autre
joueur gu'il utilisera désormais pour
tracer un trajet, il reculera son
compteur de points de 3 cases et
I'autre joueur avancera le sien
d’autant.




