





Le Troisieme Homme
[Carte permanente]

Piochez une carte « triple
destination » et placez un pion

« espion » sur chacune des 3
stations présentes sur cette carte.

Si un joueur construit une liaison
depuis une station ou est présent un
espion, il déplace I'espion vers
l'autre station et gagne 6 points.

Si un joueur construit une liaison
entre 2 stations ou sont présents 2
espions, il gagne la partie.
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Service de Bus de Remplacement
[Carte de tour]

Un joueur peut construire plusieurs
liaisons a ce tour.

A la fin de son tour, un joueur doit
défausser toutes les cartes wagons
qui lui restent.

Le Petit Lapin te le Dit : Ne Mets
Pas tes Mains sur les Portes

[Carte instantanée]

Chacune des liaisons aboutissant &
I'1 des stations de I'enveloppe
périphérique de Paris est désormais
doublée sur le plateau par une
liaison grise de méme nombre de
trongons.

Liaisons Partagées
[Carte permanente]

Pour construire 1 liaison d'au moins
3 trongons il faut aussi utiliser les
wagons plastiques des autres
joueurs. Le joueur qui construit
choisi les wagons, gagne les points,
mais doit participer pour exactement
1 wagon de plus que celui qui, a part
lui, participe le plus.

En fin de partie, méme si cette carte
n'est plus active, chaque joueur
impliqué dans 1 liaison multicolore
peut |'utiliser pour tracer un trajet.

Loyer des Maisons
[Carte permanente]

Lorsqu’un joueur vient de construire
une liaison, tout joueur ayant
préalablement construit au moins 1
liaison vers I'une des 2 stations
reliées peut piocher au hasard 1
carte wagon dans la main du joueur
qui vient de construire.
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Diversification des Rames
[Carte permanente]

Si un joueur vient de piocher 2
cartes wagons faces visibles de
couleurs différentes, il peut piocher
une 3éme carte wagon face visible
de couleur différente de chacune
des 2 premiéres, s'il y en a une
disponible dans la pioche face
visible.

Aucune des 3 cartes wagons ne
peut étre une loco.
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Anti-Pollution Sonore
[Carte permanente]

Il est interdit de construire plus de 6
liaisons, tous joueurs confondus, a
partir d’'une méme station.

La Mendicité est Interdite
[Carte permanente]

Lorsqu’un joueur s’appréte a tirer
une carte wagon face cachée, le
joueur suivant peut décider de tirer a
sa place.

Dans ce cas, le joueur suivant doit,
apreés avoir tiré la carte face cachée
et l'avoir intégré a sa main, donner 2
cartes wagons au joueur dont c’est
le tour.

Stations Fantdmes
[Carte de tour]

Au début de son tour, chaque joueur
doit, s’il en existe au moins 1, choisir
1 station a partir de laquelle il a
construit exactement 2 liaisons et les
autres joueurs aucune.

Désormais, aucune liaison ne peut
étre construite ou détruite a partir de
cette station.

Les cartes destinations comportant
le nom de cette station sont
désormais sans effet.




